Daggerfall Character Sheet



                Name                        Race             Profession        Gender     Age  Last Save  Level
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�Strength                                                                                                                                Guild        Rank

������������Intelligence                                             Fatigue                                                                 

��Willpower                                                Health                                                                                                           

��Agility                                                      Encumbrance                                                                      

��Endurance                                              Spell Points                                                                           

��Personality                                             Magic Resist                                                                       

���Speed                                                       Gold                                                                                                 

Luck             

�				                Racial                                                                                            

                                                                   Advantages                                                                                      

Skills



Primary                                                                                                 Miscellaneous

������������������������������������������������������������������������������������������������������������������                                                                                                          
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Minor













 





Advantages/Disadvantages									

�



                                                                                                    









�                                                                                                House

�                                                                                                Ship

�

                                                                                                Rep: Scholars

                                                                                                          Nobility

                                                                                                          Merchants

                                                                                                          Peasants

                                                                                                          Underworld

�
Daggerfall Character Notes



�Name






                  
Maps                                        Maps/Letters      
     
      Potion Recipes 
      Potions    
    Qty
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Letters
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Miscellaneous Notes                                                                                                          High Yield

                                                                                                                                                   Dungeons
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                                                                                                                                                  Bank      Amount

��





���������			























�Daggerfall Spell Book
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Name:												Sheet:

 

	Spell		 Sch  Rng Duration  Chance     Magnitude        Effect             E   Gold    Pts
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Quest				Where		     From    Date  Time   Due   S/F  Done	
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�
Daggerfall Inventory List

��

Name:												Sheet:

 

Item				Function		  Powers          Value  Weight Where	

�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������



ATT: STR=strength, INT=intelligence, WIL=willpower, AGI=agility, END=endurance, PER=personality, SPD=speed, LUC=luck











Sch:  A=alteration, M=mysticism, T=thaumaturgy, D=destruction, R=restoration, I=illusion

Rng: C=caster, T=touch, TR=target at range, AC=area around caster, AR=area at range

Element(E): F=fire, C=cold(frost), E=electricity, P=poison, M=magic





F = failed quest   S = successful quest    A = abandon
ed 
due to reload
 quest






Where = normal storage lo
c
ation for item
, ie house/ship/cart/carried
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